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Ledelsespåtegning

Direktionen har dags dato aflagt årsrapporten for regnskabsåret 1. juli 2016 - 30. juni 2017 for SOCIAL
GAMING ApS.

Årsrapporten er aflagt i overensstemmelse med årsregnskabsloven.

Jeg anser den valgte regnskabspraksis for hensigtsmæssig, og efter min opfattelse giver årsregnskabet et
retvisende billede af selskabets aktiver, passiver og finansielle stilling pr. 30. juni 2017 samt af resultatet
af selskabets aktiviteter for regnskabsåret 1. juli 2016 - 30. juni 2017.

Direktionen anser betingelserne for at undlade revision af årsregnskabet for 2016/17 for opfyldt.

Ledelsesberetningen indeholder efter min opfattelse en retvisende redegørelse for de forhold, som beret-
ningen omhandler.

Årsrapporten indstilles til generalforsamlingens godkendelse.

Roskilde, den 9. januar 2018

Direktion

Jens Christian Ringdal
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Revisors erklæring om opstilling af årsregnskab

Til anpartshaverne i SOCIAL GAMING ApS

Vi har opstillet årsregnskabet for SOCIAL GAMING ApS for regnskabsåret 1. juli 2016 - 30. juni 2017
på grundlag af selskabets bogføring og øvrige oplysninger, som De har tilvejebragt.

Årsregnskabet omfatter anvendt regnskabspraksis, resultatopgørelse, balance og noter.

Vi har udført opgaven i overensstemmelse med ISRS 4410, Opgaver om opstilling af finansielle oplys-
ninger.

Vi har anvendt vores faglige ekspertise til at assistere Dem med at udarbejde og præsentere årsregnskabet
i overensstemmelse med årsregnskabsloven. Vi har overholdt relevante bestemmelser i revisorloven og
FSR – danske revisorers Etiske regler for revisorer, herunder principper vedrørende integritet, objektivi-
tet, faglig kompetence og fornøden omhu.

Årsregnskabet samt nøjagtigheden og fuldstændigheden af de oplysninger, der er anvendt til opstillingen
af årsregnskabet, er Deres ansvar.

Da en opgave om opstilling af finansielle oplysninger ikke er en erklæringsopgave med sikkerhed, er vi
ikke forpligtet til at verificere nøjagtigheden eller fuldstændigheden af de oplysninger, De har givet os til
brug for at opstille årsregnskabet. Vi udtrykker derfor ingen revisions- eller reviewkonklusion om, hvor-
vidt årsregnskabet er udarbejdet i overensstemmelse med årsregnskabsloven.

København, den 9. januar 2018

BUUS JENSEN
Statsautoriserede revisorer
CVR-nr. 16 11 90 40

Henrik Paaske
Statsautoriseret revisor
MNE-nr. 10067
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Selskabsoplysninger

Selskabet SOCIAL GAMING ApS
c/o Jens Christian Ringdal
Hersegade 22, 1. th.
4000 Roskilde

CVR-nr.: 31 94 43 17
Stiftet: 19. januar 2009
Hjemsted: Roskilde
Regnskabsår: 1. juli - 30. juni

Direktion Jens Christian Ringdal

Revisor BUUS JENSEN, Statsautoriserede revisorer
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Ledelsesberetning

Selskabets væsentligste aktiviteter
Selskabets væsentligste aktivitet er at udvikle, markedsføre og sælge/licensere computerspilsturneringer
og koncepter herfor samt dermed beslægtede aktiviteter

Udvikling i aktiviteter og økonomiske forhold
Det ordinære resultat efter skat udgør -151.624 mod -434.865 sidste år. Ledelsen anser årets resultat for
utilfredsstillende.

Selskabet har tabt egenkapitalen og er således omfattet af selskabslovens § 119. Selskabet har efter
årsafslutningen indfriet den resterende gæld til offentlig. Selskabets fortsatte drift er afhængig af,
søsterselskabets fortsate drift. Likviditeten i søsterselskabet Iplay ApS er stram og selskabet er afhængig
af, at det kan afhænde dets aktiver til at betale selskabets kreditorer. Iplay ApS’s ledelse er af den
opfattelse, at selskabet kan afhænde dets aktiver og selskabets regnskab er på den baggrund aflagt efter
going concern princippet. Social Gaming ApS har større skattemæssige underskud der forventes at kunne
benyttes af selskabets administrationsselskab og herigennem kunne afdrage på selskabets gæld til dets
søsterselskab. Ledelsen i Social Gaming har på den baggrund aflagt regnskabet efter going concern
princippet. Der henvises til note 1 i regnskabet.

SOCIAL GAMING ApS · Årsrapport for 2016/17 4



Anvendt regnskabspraksis

Årsrapporten for SOCIAL GAMING ApS er aflagt i overensstemmelse med årsregnskabslovens bestem-
melser for en klasse B-virksomhed. Herudover har virksomheden valgt at følge enkelte regler for klasse
C-virksomheder.

Årsrapporten er aflagt efter samme regnskabspraksis som sidste år og aflægges i danske kroner.

Resultatopgørelsen

Bruttotab
Bruttotab indeholder nettoomsætning, ændring i lagre af færdigvarer og varer under fremstilling, arbejde
udført for egen regning og opført under aktiver, andre driftsindtægter samt eksterne omkostninger.

Nettoomsætning indregnes i resultatopgørelsen, såfremt levering og risikoovergang til køber har fundet
sted inden årets udgang, og såfremt indtægten kan opgøres pålideligt og forventes modtaget. Nettoomsæt-
ningen indregnes eksklusive moms og afgifter og med fradrag af rabatter i forbindelse med salget.

Vareforbrug omfatter omkostninger til køb af råvarer og hjælpematerialer med fradrag af rabatter samt
årets forskydning i varebeholdninger.

Andre eksterne omkostninger omfatter omkostninger til distribution, salg, reklame, administration, loka-
ler, tab på debitorer og operationelle leasingomkostninger.

Personaleomkostninger
Personaleomkostninger omfatter løn og gager, inklusive feriepenge og pensioner samt andre omkostnin-
ger til social sikring mv. til selskabets medarbejdere. I personaleomkostninger er fratrukket modtagne
godtgørelser fra offentlige myndigheder.

Af- og nedskrivninger
Af- og nedskrivninger indeholder årets af- og nedskrivninger af immaterielle og materielle anlægsaktiver.

Finansielle indtægter og omkostninger
Finansielle indtægter og omkostninger indeholder renter, realiserede og urealiserede kursgevinster og -
tab vedrørende finansielle aktiver og forpligtelser, amortisering af finansielle aktiver og forpligtelser,
samt tillæg og godtgørelser under acontoskatteordningen mv. Finansielle indtægter og omkostninger ind-
regnes i resultatopgørelsen med de beløb, der vedrører regnskabsåret.

Skat af årets resultat
Årets skat, der består af årets aktuelle selskabsskat og ændring i udskudt skat, indregnes i resultatopgørel-
sen med den del, der kan henføres til årets resultat, og direkte i egenkapitalen med den del, der kan hen-
føres til posteringer direkte i egenkapitalen. 

Selskabet er omfattet af de danske regler om tvungen sambeskatning med tilknyttede virksomheder.
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Anvendt regnskabspraksis

Den aktuelle danske selskabsskat fordeles ved afregning af sambeskatningsbidrag mellem de sambeskat-
tede virksomheder i forhold til disses skattepligtige indkomster. I tilknytning hertil modtager virksomhe-
der med skattemæssigt underskud sambeskatningsbidrag fra virksomheder, der har kunnet anvende dette
underskud (fuld fordeling).

Balancen

Immaterielle anlægsaktiver
Goodwill
Erhvervet goodwill måles til kostpris med fradrag af akkumulerede afskrivninger. Idet det ikke er muligt,
at fastsætte et pålideligt skøn over brugstiden, er afskrivningsperioden fastsat til 10 år.

Materielle anlægsaktiver
Materielle anlægsaktiver måles til kostpris med fradrag af akkumulerede afskrivninger og nedskrivninger.
Der afskrives ikke på grunde.

Afskrivningsgrundlaget er kostpris med fradrag af eventuel forventet restværdi efter afsluttet brugstid.
Afskrivningsperioden og restværdien fastsættes på anskaffelsestidspunktet og revurderes årligt. Oversti-
ger restværdien aktivets regnskabsmæssige værdi, ophører afskrivningen.

Ved ændring i afskrivningsperioden eller restværdien indregnes virkningen for afskrivninger fremadrettet
som en ændring i regnskabsmæssigt skøn.

Kostprisen omfatter anskaffelsesprisen samt omkostninger direkte tilknyttet anskaffelsen indtil det tids-
punkt, hvor aktivet er klar til at blive taget i brug.

Der foretages lineære afskrivninger baseret på følgende vurdering af aktivernes forventede brugstider:

Andre anlæg, driftsmateriel og inventar 3-5  år

Småaktiver med en forventet levetid under 1 år indregnes i anskaffelsesåret som omkostninger i resultat-
opgørelsen.

Fortjeneste eller tab ved afhændelse af materielle anlægsaktiver opgøres som forskellen mellem salgspris
med fradrag af salgsomkostninger og den regnskabsmæssige værdi på salgstidspunktet. Fortjeneste eller
tab indregnes i resultatopgørelsen under andre driftsindtægter eller andre driftsomkostninger.

Tilgodehavender
Tilgodehavender måles til amortiseret kostpris, hvilket sædvanligvis svarer til nominel værdi. Der ned-
skrives til nettorealisationsværdien med henblik på at imødegå forventede tab.
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Anvendt regnskabspraksis

Likvide beholdninger
Likvide beholdninger omfatter indeståender i pengeinstitutter og kontantbeholdninger.

Gældsforpligtelser
Andre gældsforpligtelser måles til amortiseret kostpris, hvilket sædvanligvis svarer til nominel værdi.
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Resultatopgørelse 1. juli - 30. juni

Note 2016/17 2015/16

Bruttotab -35.179 956.183

2 Personaleomkostninger -22.508 -967.608
Af- og nedskrivninger af materielle og immaterielle
anlægsaktiver -67.125 -25.340

Driftsresultat -124.812 -36.765

Andre finansielle indtægter 0 406
3 Øvrige finansielle omkostninger -26.812 -14.364

Resultat før skat -151.624 -50.723

4 Skat af årets resultat 0 -384.142

Årets resultat -151.624 -434.865

Forslag til resultatdisponering:

Disponeret fra overført resultat -151.624 -434.865

Disponeret i alt -151.624 -434.865
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Balance 30. juni

Aktiver

Note 2017 2016

Anlægsaktiver

5 Goodwill 0 32.292
Immaterielle anlægsaktiver i alt 0 32.292

6 Andre anlæg, driftsmateriel og inventar 0 34.833
Materielle anlægsaktiver i alt 0 34.833

Anlægsaktiver i alt 0 67.125

Omsætningsaktiver

Tilgodehavender fra salg og tjenesteydelser 0 425.000
Tilgodehavender hos tilknyttede virksomheder 433 20.433
Andre tilgodehavender 12.500 40.474
Tilgodehavender i alt 12.933 485.907

Likvide beholdninger 3.232 3.132

Omsætningsaktiver i alt 16.165 489.039

Aktiver i alt 16.165 556.164
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Balance 30. juni

Passiver

Note 2017 2016

Egenkapital

7 Virksomhedskapital 215.555 215.555
8 Overført resultat -797.841 -646.217

Egenkapital i alt -582.286 -430.662

Gældsforpligtelser

Gæld til pengeinstitutter -4.513 -14.997
Leverandører af varer og tjenesteydelser 16.616 20.000
Gæld til tilknyttede virksomheder 544.676 300.255
Anden gæld 41.672 681.568
Kortfristede gældsforpligtelser i alt 598.451 986.826

Gældsforpligtelser i alt 598.451 986.826

Passiver i alt 16.165 556.164

1 Usikkerhed om going concern
9 Eventualposter

SOCIAL GAMING ApS · Årsrapport for 2016/17 10



Noter

2016/17 2015/16

1. Usikkerhed om going concern
Selskabet har tabt egenkapitalen og er således omfattet af selskabslovens § 119. Selskabet har efter
årsafslutningen indfriet den resterende gæld til offentlig. Selskabets fortsatte drift er afhængig af,
søsterselskabets fortsate drift. Likviditeten i søsterselskabet Iplay ApS er stram og selskabet er
afhængig af, at det kan afhænde dets aktiver til at betale selskabets kreditorer. Iplay ApS’s ledelse
er af den opfattelse, at selskabet kan afhænde dets aktiver og selskabets regnskab er på den
baggrund aflagt efter going concern princippet. Social Gaming ApS har større skattemæssige
underskud der forventes at kunne benyttes af selskabets administrationsselskab og herigennem
kunne afdrage på selskabets gæld til dets søsterselskab. Ledelsen i Social Gaming har på den
baggrund aflagt regnskabet efter going concern princippet.

2. Personaleomkostninger

Lønninger og gager 0 883.904
Andre omkostninger til social sikring 19.086 8.795
Personaleomkostninger i øvrigt 3.422 74.909

22.508 967.608

Gennemsnitligt antal beskæftigede medarbejdere 0 2

3. Øvrige finansielle omkostninger

Andre finansielle omkostninger 26.812 14.364

26.812 14.364

4. Skat af årets resultat

Skat af årets resultat 0 384.142

0 384.142
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Noter

5. Goodwill

Kostpris 1. juli 2016 125.000 125.000

Kostpris 30. juni 2017 125.000 125.000

Af- og nedskrivninger 1. juli 2016 -92.708 -80.208
Årets afskrivninger -32.292 -12.500

Af- og nedskrivninger 30. juni 2017 -125.000 -92.708

Regnskabsmæssig værdi 30. juni 2017 0 32.292

6. Andre anlæg, driftsmateriel og inventar

Kostpris 1. juli 2016 64.204 49.005
Tilgang i årets løb 0 15.199

Kostpris 30. juni 2017 64.204 64.204

Af- og nedskrivninger 1. juli 2016 -29.371 -16.531
Årets afskrivninger -34.833 -12.840

Af- og nedskrivninger 30. juni 2017 -64.204 -29.371

Regnskabsmæssig værdi 30. juni 2017 0 34.833

7. Virksomhedskapital

Virksomhedskapital 1. juli 2016 215.555 215.555

215.555 215.555

Anpartskapitalen består af 215.555 anparter. A anparter a 125.000 kr. og B anparter a 90.555 kr.

8. Overført resultat

Overført resultat 1. juli 2016 -646.217 -147.424
Årets overførte overskud eller underskud -151.624 -498.793

-797.841 -646.217
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Noter

9. Eventualposter
Sambeskatning

Selskabet indgår i den nationale sambeskatning med Ringdal Holding ApS, CVR-nr. 28867972
som administrationsselskab og hæfter forholdsmæssigt for skattekrav i sambeskatningen.

Selskabet hæfter forholdsmæssigt for eventuelle forpligtelser til at indeholde kildeskat på renter,
royalties og udbytter for de sambeskattede selskaber.

Hæftelserne udgør maksimalt et beløb svarende til den andel af kapitalen i selskabet, der ejes di-
rekte eller indirekte af det ultimative moderselskab.

De sambeskattede virksomheders samlede, kendte nettoforpligtelse over for SKAT fremgår af års-
regnskabet for administrationsselskabet.

Eventuelle senere korrektioner af selskabsskatter eller kildeskatter mv. vil kunne medføre, at sel-
skabets hæftelse udgør et andet beløb.

SOCIAL GAMING ApS · Årsrapport for 2016/17 13


